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DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS. CURSO 2025/2026
CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION. ESO

Como se puede ver en el Anexo | se han asignado unos pesos a las competencias
especificas y se ha otorgado un mismo peso a los criterios de evaluacién de una misma
competencia. La asignacion de esos pesos ha sido consensuada por el departamento
de mateméticas teniendo en cuenta su contribucion e importancia en la adquisicién de
las competencias clave. Todas las competencias se evaluaran en cada uno de las
evaluaciones y, para ello, se utilizaran instrumentos de evaluacién variados. Las
competencias con mayor peso Yy, por ende, los criterios de evaluacion asociados, se
evaluaran mediante pruebas escritas. El resto de competencias seran evaluadas con el
uso de tareas, TIC, cuaderno de clase, situaciones de aprendizaje, rubricas, lista de
cotejo, etc. Los docentes de un mismo nivel valoraran los que sean mas apropiados
segun las circunstancias.

Se realizaran al menos dos pruebas escritas en cada evaluacion.

En cada evaluacién la nota de un discente se calculard mediante la media
ponderada de los criterios de evaluacién calificados desde el inicio de curso.

EVALUACION DE MATEMATICAS PENDIENTES. ESO

Si un discente aprueba las dos primeras evaluaciones de la asignatura del curso vigente
0 aprueba la materia en la evaluacion final de junio, quedan aprobadas también las
Matematicas pendientes de cursos anteriores.

A finales de la 22 evaluacion o principios de la 32, se realizara una prueba escrita para
aquellos discentes de 2° ESO, 3° ESO 0 4° ESO que no hayan superado las Matematicas
de cursos anteriores y no hubieran aprobado las dos primeras evaluaciones de la
asignatura de este curso. La fecha de realizacién figurara en el cuadernillo de actividades.
El Departamento de Matematicas proporcionara al alumnado suspenso, durante la
primera evaluacién, un cuadernillo de actividades que le ayudara a preparar la asignatura
y a la adquisicion de las competencias clave asociadas al perfil de salida. Asimismo, la
revision de este cuadernillo permitir4 evaluar el grado de consecucion de ciertos criterios
de evaluacioén por parte del alumnado.

Cualquier duda que el discente pueda tener durante su realizacién podria resolverla con
su profesor de la asignatura del presente curso.

Previamente a la realizacion de dicha prueba escrita su profesor le realizara un
seguimiento del cuadernillo de actividades en dos ocasiones: a mediados de diciembre
(15-19 de diciembre) y a mediados de febrero (23-27 de febrero). La primera revision del
mismo supondra hasta 1 punto si el alumno presenta la realizacion de los ejercicios de las
5 primeras unidades didacticas correctamente, con orden y limpieza, demostrando asi,
gue ha adquirido los criterios de evaluacion vinculados a esas unidades. La segunda
revision, supondra 1 punto mas si el alumno procede como en la primera entrega. Si el
alumno no hubiera presentado los primeros ejercicios en la primera revision y entregara
el cuadernillo completo en la segunda revision, se le valoraria el trabajo con 1,5 puntos.
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La calificacion de la materia pendiente se obtiene con la prueba escrita (sobre 10
puntos) y si no alcanza el valor ma&ximo de dicha prueba, se le suma la calificacion
correspondiente al cuadernillo.

CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION. BACHILLERATO

Como se puede ver en el Anexo | se han asignado unos pesos a las competencias
especificas y se ha otorgado un mismo peso a los criterios de evaluacion de una misma
competencia. La asignacion de esos pesos ha sido consensuada por el departamento
de mateméticas teniendo en cuenta su contribucién e importancia en la adquisicién de
las competencias clave. Todas las competencias se evaluardn en cada uno de los
trimestres y para ello se utilizardn instrumentos de evaluacién variados. Las
competencias con mayor peso Yy, por ende, los criterios de evaluacion asociados, se
evaluardn mediante prueba escrita o proyecto. El resto de competencias seran
evaluadas con el uso de tareas, TIC, situaciones de aprendizaje, rabricas, etc. Los
docentes de un mismo nivel valoraran los que son mas apropiados segun las
circunstancias.

Se realizaran dos pruebas escritas en cada evaluacién. Para ello, la segunda
prueba estard constituida por todos los saberes basicos de la evaluacién
correspondiente. En cada nivel educativo se coordinaran los docentes para
establecerlo en cada evaluacion.

En cada evaluacién la nota de un discente se calcularda mediante la media
ponderada de los criterios de evaluacion calificados desde el inicio de curso.

EVALUACION DE MATEMATICAS PENDIENTES. 1° BACHILLERATO

En la 22 evaluacion se realizara una prueba escrita para el alumnado de 2° de Bachillerato
que no haya superado las Matematicas de 1° de Bachillerato.

La fecha de la citada prueba objetiva sera a principios de enero (12-16 enero) y figurara
en el cuadernillo de actividades. El Departamento de Matematicas proporcionara al
alumnado suspenso, durante la primera evaluacion del curso, un cuadernillo de
actividades que le ayudara a preparar la asignatura y a la adquisicion de las competencias
clave asociadas al perfil de salida. Asimismo, la revision de este cuadernillo permitira
evaluar el grado de consecucién de ciertos criterios de evaluacién por parte del alumnado.

Cualquier duda que el alumno pudiera tener durante su realizacién podria resolverla con
su profesor de la asignatura del curso vigente. La revision del cuadernillo a mediados de
diciembre por parte del docente responsable supondra 1,5 puntos si el alumno presenta
los ejercicios correctamente trabajados y desarrollados y lo hace con el suficiente orden y
limpieza a como corresponde a un discente de Bachillerato.

La calificacion de la materia pendiente se obtiene con la prueba escrita (sobre 10
puntos) y si no alcanza el valor ma&ximo de dicha prueba, se le suma la calificacion
correspondiente al cuadernillo.
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ANEXO |

diferentes elementos matematicos, interconectando

experiencias matematicas, formando un todo coherente.

prueba escrita

Matematicas 1° ESO DESCRIPTOR INSTRUMENTO DE | PESO CRITERIOS
A o,
Competencias especificas y peso | Criterios de Evaluacion SALIDA EVALUACION (%)
RESOLUCION DE PROBLEMAS
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos 3,92%
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo STEM1 prueba escrita
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la las preguntas formuladas. STEMZ’
vida cotidiana y propios de las mateméticas, ] . . . ’ 3.92%
- : ; 1.2. Aplicar herramientas estrategias apropiadas que STEMS, 1IE%0
aplicando diferentes estrategias y formas de e AP m y g [eiele q STEM4. CD2 prueba escrita
razonamiento, para explorar distintas maneras de contribuyan a la resolucion de problemas. CPSAAS CE3
proceder y obtener posibles soluciones. 11.76% 1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando CCEC4 3,92%
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas prueba escrita
necesarias.
2. Analizar las soluciones de un problema usando 2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un STEM1 orueba escrita 5,88%
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las problema. STEM2 CiI)Z
respuestas obtenidas, para verificar su validez e i ) CPSAALi CCé 5,88%
idoneidad desde un punto de vista matematicoy su | 2-2- Com_probar la validez de las soluciones de un problemay su E, s prueba escrita
repercusion global. 11.76% coherencia en el contexto planteado. CE3
RAZONAMIENTO Y PRUEBA
3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada | CCL1, STEM1, |  p, eba escrita 5,88%
plantear problemas de forma auténoma, analizando patrones, propiedades y relaciones. STEM2. CD1
reconociendo el valor del razonamiento y la . — CD2 &JDS ’
argumentacion, para generar nuevo conocimiento. 3.2. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la C’E3 ) Prueba escrita 5,88%
11.76% investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. :
4. Utilizar los principios del pensamiento 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un 5,88%
computacional organizando datos, descomponiendo | problema en partes mas simples facilitando su interpretacion STEM1, prueba escrita
en partes, reconociendo patrones, interpretando, computacional. STEM2,
modificando y creando algoritmos, para modelizar STEM3, CD2, 5,88%
situaciones y resolver problemas de forma eficaz. . 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.. | CD3, CD5, CE3 | prueba escrita
11.76%
CONEXIONES
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y 5,88%




conceptos y procedimientos, para desarrollar una . : . o STEM1, 5,88%
visién de las matematicas como un todo integrado. . g.%i.czsggz:;nﬁz?;)i(le%qg: e dl_fere_n tes Procesos LS e STEMS3, CD2, prueba escrita
11.76% p y experiencias previas. CD3, CCECA.
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y 3,92%
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, Prueba escrita
6. Identificar las matematicas implicadas en otras | estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas STEMA1,
materias y en situaciones reales susceptibles de ser | y usando los procesos inherentes a la investigacion. STEM2, CD3,
abordadas en términos matematicos, | 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y CD5, CC4, Prueba escrita 3,92%
interrelacionando conceptos y procedimientos, para | otras materias resolviendo problemas contextualizados. CE2, CE3,
aplicarlos en situaciones diversas. . 11.76% 6.3. Reconocer la aportacién de las matematicas al progreso de CCEC1. 3,92%
la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que Prueba escrita
demanda la sociedad actual.
COMUNICACION Y REPRESENTACION
7.1. Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados 3,68%
7. Representar, de forma individual y colectiva, matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, Tareas aula virtual
conceptos, procedimientos, informacion y resultados | incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad | STEMS3, CD1,
matematicos, usando diferentes tecnologias, para para compartir informacion. CD2, CD5,
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos. 72 “Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la| CE3, CCEC4. 3,68%
7,35% busqueda de estrategias de resolucion de una situacién Tareas aula virtual
problematizada.
. o . 8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico 3,68%
8. Comunicar de forma individual y colectiva apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, | ccL1. ccL3
conceptos, procedimientos y argumentos oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar| cp1 STEM2. Cuaderno
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, | razonamientos, procedimientos y conclusiones. STEM4. CD2.
utilizando la terminologia matematica apropiada, CD3 ’CE3 ’ 3 68%
para dar significado y coherencia a las ideas 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la CCEC3. s
matematicas. 7,35% vida cotidiana. : Cuaderno
DESTREZAS SOCIOAFECTIVAS
9. Desarrollar destrezas personales, identificandoy |9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el Actitud 3,68%
gestionando emociones, poniendo en practica autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar STEMS, ctitud
estrategias de aceptacion del error como parte del nuevos retos matematicos. CPSAA1, matematica
proceso de aprendizaje y adaptandose ante - . CPSAA4, 3 68%
situaciones de incertidumbre, para mejorar la 9.2. Mostrar una _actltud positiva, responsable, y perseverante, CPSAAS5, CE2, Actitud ’
perseverancia en la consecucion de objetivos y el aceptando la critica razonada y valorando el error como una CE3. matematica

disfrute en el aprendizaje de las matematicas. 7,35%

oportunidad nueva de aprendizaje.




10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y

10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir

3,68%

respetando las emociones y experiencias de los relaciones, trabajando con las matematicas en equipos Situacion de
demas, participando activa y reflexivamente en heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose | CCL5, CP3, aprendizaje
’ i 4 de manera efectiva. STEMS,
proyectos en equipos heterogéneos con roles CPSAA1
asignados, para construir una identidad positiva 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse | cPSAA3, CC2, 3,68%
como estudiante de matematicas, fomentar el en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha CC3. Situacién de
bienestar personal y grupal y crear relaciones activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la aprendizaje
saludables. 7,35% propia contribucién al equipo.
Matematicas 2° ESO DESCRIPTOR INSTRUMENTO DE | PESO CRITERIOS
A o,
Competencias especificas y peso Criterios de Evaluacion SALIDA EVALUACION (%)
RESOLUCION DE PROBLEMAS
1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos 3,92%
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo STEM1 prueba escrita
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la las preguntas formuladas. STEMZ,
vida cotidiana y propios de las mateméticas, i . . . ’ 392%
aplicando diferentes estrategias y formas de 1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que STE;\F/IEMSbZ orueba escrita '
razonamiento, para explorar distintas maneras de contribuyan a la resolucién de problemas. CPSAAS CE3
proceder y obtener posibles soluciones. 11.76% 1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando CCEC4 3,92%
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolodgicas prueba escrita
necesarias.
2. Analizar las soluciones de un problema usando 2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un STEMA rueba escrita 5,88%
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las problema. STEM? Cbz P
respuestas obtenidas, para verificar su validez e . . PSAAA . 5 88%
idoneidad desde un punto de vista matematicoy su | 2-2- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su | CPSAA4, CC3, ueba escrita '
repercusion global. 11.76% coherencia en el contexto planteado. CE3 P
RAZONAMIENTO Y PRUEBA
3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada | CCL1, STEM1, Prueba escrita 5,88%
plantear problemas de forma auténoma, analizando patrones, propiedades y relaciones. STEM2, CD1,




reconociendo el valor del razonamiento y la 39 E . o CD2, CD5, 5,88%
o 7 .2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la .
argumentacion, para generar nuevo conocimiento. . Y - : CEs3. Prueba escrita
1.76% investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
4. Utilizar los principios del pensamiento 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un 5,88%
computacional organizando datos, descomponiendo | problema en partes mas simples facilitando su interpretacion STEM1, prueba escrita
en partes, reconociendo patrones, interpretando, computacional. STEM2,
modificando y creando algoritmos, para modelizar STEM3, CD2, 5,88%
situaciones y resolver problemas de forma eficaz. . 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.. | CD3, CD5, CE3 prueba escrita
11.76%
CONEXIONES
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y b it 5,88%
diferentes elementos matematicos, interconectando | experiencias matematicas, formando un todo coherente. STEM1, prueba escrita
conceptos y procedimientos, para desarrollar una 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos STEMS, CD2, >/88%
vision de las matematicas como un todo integrado. . " g L pro CD3, CCECH1. prueba escrita
1.76% aplicando conocimientos y experiencias previas.
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y 3,92%
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, Prueba escrita
6. ldentificar las matematicas implicadas en otras | estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas STEM1,
materias y en situaciones reales susceptibles de ser | y usando los procesos inherentes a la investigacion. STEM2, CD3,
abordadas en términos matematicos, 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y CD5, CC4, Prueb it 3,92%
interrelacionando conceptos y procedimientos, para otras materias resolviendo problemas contextualizados. CE2, CES, rueba escrita
aplicarlos en situaciones diversas. . 11.76% 6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de CCEC1. 3,92%
la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que Prueba escrita
demanda la sociedad actual.
COMUNICACION Y REPRESENTACION
7.1. Interpretar y representar conceptos, informacién y resultados 3,68%
7. Representar, de forma individual y colectiva, matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, Tareas aula virtual
conceptos, procedimientos, informacion y resultados | incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad | STEMS3, CD1,
matematicos, usando diferentes tecnologias, para para compartir informacion. CD2, CD5,
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos. 7.2 "Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la| CE3, CCECA. 3,68%
7,35% busqueda de estrategias de resolucion de una situacion Tareas aula virtual
problematizada.
8. Comunicar de forma individual y colectiva 8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico | ~~ 1 o3 3,68%
conceptos, procedimientos y argumentos apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, CP1 ,STEMZ, Cuaderno
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, | oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar STEiVI4 CD2,

utilizando la terminologia matematica apropiada,

razonamientos, procedimientos y conclusiones.




para dar significado y coherencia a las ideas ) » CD3, CE3, 3,68%
matematicas. 7,35% 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la CCEC3. Cuaderno
vida cotidiana.
DESTREZAS SOCIOAFECTIVAS
9. Desarrollar destrezas personales, identificandoy |9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el Actitud 3,68%
gestionando emociones, poniendo en practica autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar STEMS, i
estrategias de aceptacion del error como parte del nuevos retos matematicos. CPSAA1, matematica
proceso de aprendizaje y adaptandose ante i . CPSAA4, 3 68%
situaciones de incertidumbre, para mejorar la 9.2. Mostrar una _actltud positiva, responsable, y perseverante, CPSAAS5, CE2, Actitud ’
perseverancia en la consecucion de objetivos y el aceptaqdo la critica razonad_a y valorando el error como una CE3. matematica
disfrute en el aprendizaje de las matematicas. 7,35% ©Portunidad nueva de aprendizaje.
10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y 10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir 3,68%
respetando las emociones y experiencias de los relaciones, trabajando con las matematicas en equipos Situacion de
demas, participando activa y reflexivamente en heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose | CCL5, CP3, aprendizaje
; ; ; de manera efectiva. STEMS,
proyectos en equipos heterogéneos con roles CPSAAT
asignados, para construir una identidad positiva 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse | cPSAA3, CC2, 3,68%
como estudiante de matematicas, fomentar el en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha CC3. Situacion de
bienestar personaly grupal y crear relaciones activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la aprendizaje
saludables. 7,35% propia contribucion al equipo.
Matematicas 3° ESO DESCRIPTOR INSTRUMENTO DE | PESO CRITERIOS
Competencias especificas Criterios de Evaluacion SALIDA EVALUACION (%)
RESOLUCION DE PROBLEMAS
e - 3,92%

1 et moseizar  resovorpriomas dela ||, SIS pelonas mtenatees omanieando s s Srewy |l
vida cotidiana y propios de las matematicas, las ré untas formuladas y P STEM3, prueba esc
aplicando diferentes estrategias y formas de preg : STEM4 Ci:)2

. . . t] ’ 0,
razonamiento, para explorar distintas maneras de | 1.2, Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que | CpSAAS. CE3, 3,92%

proceder y obtener posibles soluciones. 11.76%

contribuyan a la resolucién de problemas.

CCEC4

prueba escrita




1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando 3,92%
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas prueba escrita
necesarias.
. . 2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un ) 5,88%
2. Analizar las soluciones de un problema usando roblema STEM1 prueba escrita
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las P : _ _ STEM2 Ci:)2
respuestas obtenidas, para verificar su validez e 2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su CPSAAL. COa 5,88%
idoneidad desde un punto de vista matematico y su | ¢oherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y CE " | prueba escrita
repercusion global. 11.76% repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).
RAZONAMIENTO Y PRUEBA
3 F | b ot il 3.1. Formular y comprobar conjeturas de forma guiada Prueba escrita 3,92%
- rormuiary comprobar conjeturas sencifas o analizando patrones, propiedades y relaciones. CCL1, STEM1,
plantear problemas de forma auténoma, STEM2 CDA
reconociendo el valor del razonamiento y la 3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno CD2 ’CDS ’ Prueba escrita 3,92%
argumentacion, para generar nuevo conocimiento. | de sus datos o alguna condicion del problema. CE3
11.76% 3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la : . 3,92%
. o . . Prueba escrita
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
4. Utilizar los principios del pensamiento 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un 5,88%
computacional organizando datos, descomponiendo | problema en partes mas simples facilitando su interpretacion STEM1, prueba escrita
en partes, reconociendo patrones, interpretando, computacional. STEM2,
modificando y creando algoritmos, para modelizar . . . ) STEMS3, CD2, 5,88%
situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 42 b BEOIPED sﬂuaqones y resol_ver bl s e olne sl CD3, CD5, CE3 prueba escrita
11.76% interpretando y modificando algoritmos.
CONEXIONES
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los 5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y rueba escrita 5,88%
diferentes elementos matematicos, interconectando | experiencias matematicas, formando un todo coherente. STEM1, P
conceplos y procedimientos, para desarrollar una 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos STEMS, CD2, 5,88%
vision de las matematicas como un todo integrado. _ . . pro CD3, CCEC1. prueba escrita
1.76% aplicando conocimientos y experiencias previas.
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y 3,92%
6. Identificar las matematicas implicadas en otras | resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, STEM1,
materias y en situaciones reales susceptibles de ser | estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas | STEM2, CD3, Prueba escrita
abordadas en términos matematicos, | y usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, CD5, CC4,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para | comunicar, clasificar y predecir. CE2, CE3,
aplicarlos en situaciones diversas. 11.76% 6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y CCECH1. 3,92%

otras materias resolviendo problemas contextualizados.

Prueba escrita




6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de 3,92%
la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que Prueba escrita
demanda la sociedad actual.
COMUNICACION Y REPRESENTACION
7.1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, 3,68%
7. Representar, de forma individual y colectiva in_formacién y resu_ltados mateméticos de m(_)dos dist.intos. y con
cénceptos pro‘cedimientos informacién y resuvltados diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando STEM3. CD1 Tareas aula virtual
ai L . ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su ’ ’
matematicos, usando diferentes tecnologias, para tilidad para compartir informacion CD2, CD5,
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos. =l p P - - — CE3, CCECA4.
7 35% 72 Elaborar representgcmnes matemag’cas que ayudep en ’Ia 3,68%
’ busqueda de estrategias de resolucion de una situacién Tareas aula virtual
problematizada.
. o . 8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico 3,68%
8. Comunicar de forma individual y colectiva apropiado, usando diferentes medios, incluidos los digitales, | ccL1. cCL3 d
conceptos, procedimientos y argumentos i oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar| cp1 STEM2. Cuaderno
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, | razonamientos, procedimientos y conclusiones. STEM4. CD2.
utilizando la terminologia matematica apropiada, - — CD3 &)ES ’ 3 68%
para dar significado y coherencia a las ideas 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la d ' /087
matematicas. 7,35% vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico CCEC3. Cuaderno
con precision y rigor.
DESTREZAS SOCIOAFECTIVAS
9. Desarrollar destrezas personales, identificandoy |9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el Actitud 3,68%
gestionando emociones, poniendo en practica autoconcepto matematico como herramienta, generando STEMS, chtud
estrategias de aceptacion del error como parte del expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. CPSAAT, matematica
proceso de aprendizaje y adaptandose ante - . CPSAA4, 3 68%
situaciones de incertidumbre, para mejorar la 9.?_. Mostrar una actitud positiva y per;everante, .acep.tando la CPSAAS5, CE2, Actitud ’
perseverancia en la consecucion de objetivos y el critica !'azpnada al hacer frgnte a las diferentes situaciones de CE3. matematica
disfrute en el aprendizaje de las matematicas. 7,35% | aPrendizaje de las matematicas.
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando 3,68%
10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando Situacion d
respetando las emociones y experiencias de los diferentes opiniones, comunicdndose de manera efectiva,| ~ci5 cp3 tuacion de
demas, participando activa y reflexivamente en pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y STEM3. aprendizaje
proyectos en equipos heterogéneos con roles realizando juicios informados. CPSAAT,
iilrgzaed sciz,d?aanr?ecdoensr;:gig mugﬁ (;gse’n]}c')ﬁg n;igrsgllva 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse | CPSAA3, CC2, o 3,68%
en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha CCs. Situacién de

bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables. 7,35%

activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la
propia contribucion al equipo.

aprendizaje




4° ESO MATEMATICAS A DESCRIPTOR | INSTRUMENTO DE | PESO CRITERIOS
A o,
Competencias especificas | Criterios de Evaluacion SALIDA EVALUACION (%)
RESOLUCION DE PROBLEMAS
1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y 3,92%
grafica, interpretando los datos, las relaciones entre ellos prueba escrita
y las preguntas planteadas.
. 1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas STEM1 3,92%
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la g fi . T i e ey L o STEMZ’
vida cotidiana y propios de las mateméticas, VEllIElnels) ol @eteietel & lieelnEleEl Enl Lt et © STEM3’ rueba escrita
aplicando diferentes estrategias y formas de problemas. STEM4 Ci:)2 P
razonamiento, para explorar distintas maneras de CPSAAé CE?;
proceder y obtener posibles soluciones. 11.76% CCE¢4 ’
1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de 3,92%
un problema activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias. prueba escrita
2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un rueba escrita 5,88%
problema. P
2. Analizar las soluciones de un problema usando 2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema STEM1 5,88%
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las | | ., L. STEM2 CiI)Z
respuestas obtenidas, para verificar su validez e va o.rand.o tanto la correccion matemc—.;\tlca como sus CPSAA4. O3
idoneidad desde un punto de vista matematicoy su | implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, CEé ' prueba escrita
repercusion global. 11.76% de sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras).
RAZONAMIENTO Y PRUEBA
) . 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma | CCL1, STEM1, 3,92%
3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o . . . . STEM2. CD1
plantear problemas de forma auténoma, guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones. CD2. CD5. Prueba escrita

reconociendo el valor del razonamiento y la

CE3.




argumentacion, para generar nuevo conocimiento. | 3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando 3,92%
(V) e
11.76% alguno de sus datos y observando la relaciéon entre los
diferentes resultados obtenidos. Prueba escrita
3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la rueba escrita 3,92%
investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas. P
4. Utilizar los principios del pensamiento 4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un 5,88%
computacional organizando datos, descomponiendo | problema en partes mas simples facilitando su interpretacion STEM1, prueba escrita
en partes, reconociendo patrones, interpretando, computacional. STEM2,
modificando y creando algoritmos, para modelizar . . . ' STEMS3, CD2, 5,88%
situaciones y resolver problemas de forma eficaz. 42 eIl sﬂuaq_ones y resollver URERIMES GF IO Sy CD3, CD5, CE3 | prueba escrita
11.76% interpretando y modificando algoritmos.
CONEXIONES
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y 5,88%
experiencias matematicas, formando un todo coherente. prueba escrita
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos, interconectando STEM1,
conceptos y procedimientos, para desarrollar una 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre | STEM3, CD2, 5,88%
\1/1181;32 o/de las matematicas como un todo integrado. | diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos | CD3, CCEC1.
o y experiencias previas. prueba escrita
6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas 3,92%
y resueltas mediante herramientas y estrategias
- . L matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre
6. ldentificar las matematicas implicadas en otras y P STEM1,
materias y en situaciones reales susceptibles de ser | € mundo real y las matematicas, y usando los procesos | stem2, cD3, Prueba escrita
abordadas en términos matematicos, | inherentes a la investigaciéon cientifica y matematica: CD5, CC4,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para | inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. CE2, CES3,
aplicarlos en situaciones diversas. 11.76% CCEC1.
6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y 3,92%

otras materias resolviendo problemas contextualizados.

Prueba escrita




6.3. Valorar la aportacién de las matematicas al progreso 3,92%
de la humanidad y su contribucion en la superacion de los
retos que demanda la sociedad actual. Prueba escrita
COMUNICACION Y REPRESENTACION
7.1. Representar matematicamente la informaciéon mas 3,68%
relevante de un problema, conceptos, procedimientos y
resultados  matematicos  visualizando ideas vy Tareas aula virtual
7. Representar, de forma individual y colectiva, estructurando procesos matematicos.
conceptos, procedimientos, informacion y resultados STEM3, CD1,
matematicos, usando diferentes tecnologias, para : : : : : CD2, CD5,
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos. 7.2. §§IeCC|onar entre diferentes he.rraml.enta.s, mcIu@as CE3, CCEC4. 3,68%
7,35% las digitales, y formas de representacion (pictorica, grafica,
verbal o simbolica) valorando su utilidad para compartir Tareas aula virtual
informacion.
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y 3,68%
. o _ razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios,
e N e incluidos los digitales, con coherencia, claridad y| CCL1, CCL3, Cuaderno
conceptos, procedimientos y argumentos . ) . CP1. STEM2
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, | terminologia apropiada. STEMA. CD2
utilizando la terminologia matematica apropiada, cD3 ’CE3 ’
para dar significado y coherencia a las ideas CC,EC3 ’
matematicas. 7,35% 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la : 3,68%
vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes Cuaderno
con contenido matematico con precision y rigor.
DESTREZAS SOCIOAFECTIVAS
9. Desarrollar destrezas personales, identificandoy |9-1. Identificar y gestionar las emociones propias y STEMS5, 3,68%
gestionando emociones, poniendo en practica desarrollar el autoconcepto matematico generando CPSAA1, Actitud
estrategias de aceptacion del error como parte del | expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. CPSAA4, matematica
proceso de aprendizaje y adaptandose ante CPSAA5, CE2,
situaciones de incertidumbre, para mejorar la CES.




perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas. 7,35%

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los
demas, participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables. 7,35%

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas aceptando la critica razonada.

3,68%
Actitud

matematica
3,68%

Situacion de

aprendizaje

CCL5, CP3,
STEMS3,
CPSAA1, 3,68%
CPSAA3, CC2,
CCa. Situacion de

aprendizaje




4° ESO MATEMATICAS B DESCRIPTOR | INSTRUMENTO DE | PESO CRITERIOS
A o
Competencias especificas | Criterios de Evaluacion SALIDA EVALUACION (%)
RESOLUCION DE PROBLEMAS
1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas 3,92%
matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre
ellos y las preguntas planteadas. prueba escrita
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la | 1-2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y §$Em; 3,92%
vida cotidiana y propios de las matematicas, estrategias elaboradas en la resolucion de un mismo STEM3.
aplicando diferentes estrategias y formas de problema, valorando su eficiencia. STEM4 CiI)Z prueba escrita
razonamiento, para explorar distintas maneras de CPSAAE; CE3:
proceder y obtener posibles soluciones. 11.76% CCEé4 ’
1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de 3,92%
un problema movilizando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias. prueba escrita
2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un orueba escrita 5,88%
2. Analizar las soluciones de un problema usando problema. STEMA
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las 2.2. Justificar las soluciones o6ptimas de un problema STEM2. CD2 5,88%
respuestas obtenidas, para verificar su validez e desde diferentes perspectivas (matematica, de género, de | cpsaas. CC3
idoneidad desde un punto de vista matematico y su tenibilidad v d bl tre of CE3 " | prueba escrita
repercusion global. 11.76% sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras).
RAZONAMIENTO Y PRUEBA
3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma 3,92%
3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o guiada. CCL1. STEM1 prueba escrita
plantear problemas de forma auténoma, STEMZ CD1 ’
reconociendo el valor del razonamiento y la - ; ’
argumentacién, para generar nuevo conocimiento. 3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una CDé,EgD& 3,92%

11.76%

generalizacion.

prueba escrita




3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la rueba escrita 3,92%
investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas. P
4.1. Generalizar patrones y proporcionar una 5,88%
representacion computacional de situaciones
4. Utilizar los principios del pensamiento problematizadas. prueba escrita
computacional organizando datos, descomponiendo STEM1,
en partes, reconociendo patrones, interpretando, STEM2,
modificando y creando algoritmos, para modelizar 4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma | STEM3, CD2, 5,88%
il‘ltu;\g;/ones y resolver problemas de forma eficaz. eficaz interpretando, modificando, generalizando y CD3, CD5, CE3
. (1] . H
creando algoritmos. prueba escrita
CONEXIONES
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y 5,88%
experiencias matematicas, formando un todo coherente. prueba escrita
5. Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos, interconectando STEM1,
conceptos y procedimientos, para desarrollar una 5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre | STEM3, CD2, 5,88%
vision de las matematicas como un todo |ntegrad0. dlferentes procesos matemétlcos apllcando Con0C|m|entos CD3, CCEC1.
11.76% : : : prueba escrita
y experiencias previas.
6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas 3,92%
y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre
6. Identificar las matematicas implicadas en otras .el e L Ia.s mat.emgt’lcas,. y L!s.ando 23 proc’e.sos STEM1, Prueba escrita
materias y en situaciones reales susceptibles de ser | inherentes a la investigacion cientifica y matematica: | sTEM2, CD3,
abordadas en términos matematicos, | inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. CDs5, CC4,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para CE2, CES3,
aplicarlos en situaciones diversas. 11.76% CCEC1.
6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las 3,92%

matematicas y otras materias realizando un analisis critico.

Prueba escrita




6.3. Valorar la aportacién de las matematicas al progreso 3,92%
de la humanidad y su contribucion en la superacion de los
retos que demanda la sociedad actual. Prueba escrita
COMUNICACION Y REPRESENTACION
7.1. Representar matematicamente la informaciéon mas 3,68%
relevante de un problema, conceptos, procedimientos y
resultados  matematicos  visualizando ideas vy Tareas aula virtual
7. Representar, de forma individual y colectiva, estructurando procesos matematicos.
conceptos, procedimientos, informacion y resultados STEM3, CD1,
matematicos, usando diferentes tecnologias, para : : : : : CD2, CD5,
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos. 7.2. §§IeCC|onar entre diferentes he.rramllenta.s, mclu@las CE3, CCEC4. 3,68%
7,35% las digitales, y formas de representacion (pictorica, grafica,
verbal o simbolica) valorando su utilidad para compartir Tareas aula virtual
informacion.
8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y 3,68%
. o _ razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios,
e N e incluidos los digitales, con coherencia, claridad y| CCL1, CCL3, Cuaderno
conceptos, procedimientos y argumentos . ) . CP1. STEM2
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, | terminologia apropiada. STEMA. CD2
utilizando la terminologia matematica apropiada, cD3 ’CE3 ’
para dar significado y coherencia a las ideas CC,EC3 ’
matematicas. 7,35% 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la : 3,68%
vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes Cuaderno
con contenido matematico con precision y rigor.
DESTREZAS SOCIOAFECTIVAS
9. Desarrollar destrezas personales, identificandoy |9-1. Identificar y gestionar las emociones propias y STEMS5, 3,68%
gestionando emociones, poniendo en practica desarrollar el autoconcepto matematico generando CPSAA1, Actitud
estrategias de aceptacion del error como parte del | expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. CPSAA4, matematica
proceso de aprendizaje y adaptandose ante CPSAA5, CE2,
situaciones de incertidumbre, para mejorar la CES.




perseverancia en la consecucion de objetivos y el 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer 3,68%
; A o o
disfrute en el aprendizaje de las matematicas. 7,35% | frente g las diferentes situaciones de aprendizaje de las Actitud
matematicas aceptando la critica razonada. matematica
3,68%
10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y Sltl:a:doi: (.je
respetando las emociones y experiencias de los CCL5 CP3 aprendizaje
demas, participando activa y reflexivamente en STéM3 ’
proyectos en equipos heterogéneos con roles CPS AA1, 3,68%
asignados, para construir una identidad positiva CPSAA3 C’C2
como estudiante de matematicas, fomentar el CCé ’ Situacién de
bienestar personal y grupal y crear relaciones ’ dizai
saludables. 7,35% aprendizaje
Matematicas CCSS | DESCRIPTOR INSTRUMENTO DE PESO
Competencias especificas | Criterios de Evaluacion SALIDA EVALUACION e ()
RESOLUCION DE PROBLEMAS
1.1 Emplear algunas estrategias y herramientas, 7,5%
© Model I N o tavid incluidas las digitales, en la resolucion de §$Em;
- Modelizar y resolver problemas de la vida roblemas de la vida cotidiana y de las ciencias : -
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando Fs)ociales valorando su eficiencia )(;n cada caso STEM3, CD2, prueba escrita
diferentes estrategias ’ : CDs5,
y formas de razonamiento para obtener posibles CPSAA4,
1 o,
soluciones 15% 1.2 Obtener todas las posibles soluciones CPSAAS, , 7,5%
CE3. prueba escrita

matematicas de problemas de la vida cotidiana y




de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

2.1 Comprobar la validez matematica de las 7,5%
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion. prueba escrita
2. Verificar la validez de las posibles soluciones de 225 : iz - STEMT, 0
8 .2 Seleccionar la soluciéon mas adecuada de un STEM2, 7,5%
un problema empleando el razor_1am|gnto yla o problema en funcion del contexto (de||CD3,CPSAA4,
argumentacion para contrastar su idoneidad. 15% o
sostenibilidad, de consumo responsable o|| CC3,CE3.
equidad, entre otros), usando el razonamiento y la prueba escrita
argumentacion.
RAZONAMIENTO Y PRUEBA
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a 7,5%
partir de la formulacién de conjeturas o problemas
3. Formular o investigar conjeturas o problemas, de forma guiada. CCL1, Prueba escrita
utilizando el razonamiento, la argumentacion, la STEM1,
creatividad y el = = STEM2, CD1, 5
uso de herramientas tecnoléi;icas, para generar &2 EmRIED he.r’ramlgntas t.ecn.o’loglcas aqecuadas CD2, CD3, 7.2%
nuevo conocimiento matematico. 15% en la formulacién o investigacion de conjeturas o CD5. CE3.
problemas. ’ Prueba escrita
4. Utilizar el pensamiento computacional de forma STEM1 3%
eficaz, modificando, creando y generalizando 4.1 Interpretar vy resolver  situaciones STEM2’
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso | problematizadas de la vida cotidiana y de las STEM3 C’DZ Situacion de
de las matematicas, para modelizar y resolver ciencias sociales, utilizando el pensamiento CD3 &)DS ’ aprendizaje
situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las computacional, modificando y creando algoritmos. C;E3. ’

ciencias sociales. (3%)




CONEXIONES

5.1 Manifestar una vision matematica integrada, 7,5%
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas. prueba escrita
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre
las diferentes ideas matematicas estableciendo STEM1,
vinculos entre conceptos, procedimientos, 5.2 Resolver  problemas en  contexios || STEM3, CD2, 7,5%
argumentos y modelos para dar significado y matematicos, estableciendo y  aplicando || CD3, CCEC1.
matematicas.
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, 7,5%
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras prueba escrita
6. Descubrir los vinculos de las matematicas con || @reas de conocimiento y las matematicas. STEMA
otras areas de conocimiento y profundizar en sus STEM2 CiD2
conexiones, |nterreIaC|or.1ando cerespies 6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al CPSAAS5, 7,5%
procedimientos, para modelizar, resolver problemas y de Ia h idad. reflexi q b CCA CE2
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora || Pr09r€s0 de fa humanidad, refiexionando sobre su CE3. COEG
en situaciones diversas. 15% contribuciéon en la propuesta de soluciones a ' :
situaciones complejas y a los retos que se plantean prueba escrita
en las Ciencias Sociales.
COMUNICACION Y REPRESENTACION
7.1 Representar ideas matematicas, estructurando 2%
diferentes razonamientos matematicos vy
7. Representar conceptos, procedimientos e seleccionando las tecnologias mas adecuadas. STEMS, CD1, | | ACTIVIDADESTIC
informacion matematicos seleccionando diferentes CDé’EgD&
tecnologl_as, para wsuqh;ar |deaos Y EE L 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de CCECA4.1; 2%
razonamientos matematicos. (4%) L .
representacién, valorando su utilidad para CCEC4.2

compartir informacion.

ACTIVIDADES TIC




8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas 7,5%
matematicas empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados. Prueba escrita
8. Comunicar las ideas matematicas, de forma CCL1, CCL3,
individual y colectiva, empleando el soporte, la CP1, STEM2,
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico || STEM4, CD3, 7,5%
consolidar el pensamiento matematico. 15% en diferentes contextos, comunicando la CCEC3.2.
informacion con precision y rigor. Prueba escrita
DESTREZAS SOCIOAFECTIVAS
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre 1%
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del ACﬁtlfC{
proceso de aprendizaje de las matematicas. matematica
9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias emociones, 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, CP3, STEMS, 1%
respetando las de los demas y organizando aceptando y aprendiendo de la critica razonada al CPSAA11,
activamente el trabajo en equipos heterogéneos, hacer frente a las diferentes situaciones de|| CPSAA1.2,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas. CPSAA3.1, Actitud
aprendizaje y afrontando situaciones de . » CPSAA3.2, matematica
incertidumbre, para perseverar en la consecucion de 9.3_ Part|C|par.en tareas n'1atemat|cas de forma CC2, C2)CS,
objetivos en el aprendizaje de matematicas. . (3%) actlva. en equipos het.erog.eneos, respetando las CE2. 1%
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las Actitud
matematica

habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables.




Matematicas CCSS I DESCRIPTOR INSTRUMENTO DE PESO
Competencias especificas Criterios de Evaluaciéon SALIDA EVALUACION Sl E)
RESOLUCION DE PROBLEMAS
1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas, 7,5%
incluidas las digitales, en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias
sociales, seleccionando la mas adecuada segln STEM1, prueba escrita
1. Modelizar y resolver problemas de la vida su eficiencia. STEM2,
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando STEM3, CD2,
diferentes estrategias CDs5,
y formas de razonamiento para obtener posibles 1.2 Obtener todas las posibles soluciones CPSAA4, 7,5%
soluciones 15% matematicas de problemas de la vida cotidiana y || CPSAAS,
de la ciencia y de las ciencias sociales, CE3. prueba escrita
describiendo el procedimiento realizado.
2.1 Demostrar la validez matematica de las 7,5%
posibles soluciones de un problema, utilizando el
; i prueba escrita
2. Verificar la validez de las posibles soluciones de razonamientory la argumentacion. §$Em;
un problema empleando el razonamiento y la ’
. idoneidad. 15% : _ _ CD3,CPSAA4,
argumentacion para contrastar su idoneidad. ° || 2.2 Seleccionar la soluciéon mas adecuada de un || CC3, CE3. 7,5%

contexto (de
responsable o

problema en funcion del
sostenibilidad, de consumo

prueba escrita




equidad, entre otros), usando el razonamiento y la
argumentacion.

RAZONAMIENTO Y PRUEBA

3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a 7,5%
partir de la formulacion, razonamiento vy
justificacion de conjeturas y problemas de forma Prueba escrita
3. Formular o investigar conjeturas o problemas, auténoma. CCLA1,
utilizando el razonamiento, la argumentacion, la STEM1,
creatividad y el STEMZ2, CD1,
uso de herramientas tecnoldgicas, para generar 3.2 Integrar el uso de herramientas tecnologicas en CD2, CD3, 7,5%
nuevo conocimiento matematico. 15% la formulacién o investigacion de conjeturas y|| CD5. CE3.
problemas. Prueba escrita
4. Utilizar el pensamiento computacional de forma 3%
eficaz, modificando, creando y generalizando 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones STEM1,
algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso | 5-oplematizadas de la vida cotidiana y de las STEM2,
de las matematicas, para modelizar y resolver ciencias sociales, utilizando el pensamiento| STEM3,CD2, | Situacion de
situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las computacional,  modificando,  creando y| CD3, CD5, aprendizaje
ciencias sociales. (3%) generalizando algoritmos. CE3.
CONEXIONES
5.1 Manifestar una visién matematica integrada, 7,5%
investigando y conectando las diferentes ideas
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre matematicas. STEM1, prueba escrita
las diferentes ideas matematicas estableciendo STEMS, CD2,
vinculos entre conceptos, procedimientos, CD3, CCEC1.
5.2 Resolver problemas en  contextos ) 7,5%
matematicos, estableciendo y aplicando prueba escrita




argumentos y modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje matematico. 15%

conexiones entre las diferentes ideas

matematicas. DUDA NO VIENE??7??

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, 7,5%
utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras areas de conocimiento y las prueba escrita
6. Des’cubrir los vinculos de las matematicas con || matematicas. STEM1
otras areas de _con00|m|_ento y profundizar en sus STEM? Ci:)2
conexiones, |nterreIaC|or_1ando conceptos y _ _ . CPSAAS ’
procedimientos, para modt?l_lzar, reso_lver plroblemasy 6.2 Analizar la aportacién de las matematicas al cc4 CEé 7,5%
desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora || progreso de la humanidad, reflexionando sobre su CE3 GCECT.
en situaciones diversas. 15% contribucién en la propuesta de soluciones a '
situaciones complejas y a los retos que se plantean prueba escrita
en las Ciencias Sociales.
COMUNICACION Y REPRESENTACION
7.1 Representar vy visualizar ideas matematicas, 2%
estructurando diferentes procesos matematicos y
o seleccionando las tecnologias mas adecuadas. STEM3. CD1 Actividades TIC
_7. Repre§fantar con(;e_ptos, procgdlmlentos_ e cD2 éDS ’
mformac!on matem_atlco_s se_lecmonando diferentes _ _ . C’E3 ’
tecnologl_as, para V|sua’I|;ar ideas y estructurar 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de CCECéi.'I' 2%
razonamientos matematicos. (4%) representacién, valorando su utilidad para CCEC4.2
compartir informacion. Actividades TIC
8. Comunicar las ideas matematicas, de forma & Mo’st.rar CIEENIZEEIN &l Otz Ia.s |dea'|s CCL1, CCLS3, 7.5%
individual y colectiva, empleando el soporte, la matematicas empleando el soporte, laterminologia || cpq, sTEMZ, .
terminologia y el rigor apropiados, para organizary || Y €l rigor apropiados. STEM4, CD3, Prueba escrita
consolidar el pensamiento matematico. 15% CCEC3.2.




8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
en diferentes contextos, comunicando Ila
informacion con precision y rigor.

Prueba escrita

7,5%

DESTREZAS SOCIOAFECTIVAS

9. Utilizar destrezas personales y sociales,
identificando y gestionando las propias emociones,
respetando las de los demas y organizando
activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucion de
objetivos en el aprendizaje de matematicas. (3%)

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y
tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar perseverancia y una motivacion
positiva, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables.

CP3, STEMS,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,
CPSAAS.2,
CC2, CC3,

CE2.

Actitud
matematica

1%

Actitud
matematica

1%

1%




Matematicas | DESCRIPTOR INSTRUMENTO DE PESO
Competencias especificas | Criterios de Evaluacion SALIDA EVALUACION ST ()
RESOLUCION DE PROBLEMAS
1.1 Manejar algunas estrategias y herramientas, 7,5%
incluidas las digitales, en la modelizacion vy
resolucién de problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia STEM1, prueba escrita
1. Modelizar y resolver problemas de la vida en cada caso. STEM2,
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando STEM3, CD2,
diferentes estrategias CDS5,
y formas de razonamiento para obtener posibles 1.2 Obtener todas las posibles soluciones CPSAA4, 7,5%
soluciones 15% matematicas de problemas de la vida cotidiana y|| CPSAAS,
de la ciencia y la tecnologia, describiendo el CEs. prueba escrita
procedimiento utilizado.
2.1 Comprobar la validez matematica de las 7,5%
posibles soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion. prueba escrita
2. Verificar la validez de las posibles soluciones de |55 Selecci | e ss ad da d STEM1, 7 5%
un problema empleando el razonamiento y la < Seleccionar fa so g?lon mas adecuaca e tn STEMZ, %
argumentacion para contrastar su idoneidad. 15% probler_n?. L ol L | CD3.CPSAA4,
sostenibilidad, de consumo responsable o|| CC3,CE3.
equidad, entre otros), usando el razonamiento y la prueba escrita
argumentacion.
RAZONAMIENTO Y PRUEBA
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico a 7,5%

3. Formular o investigar conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento, la argumentacion, la
creatividad y el

partir de la formulacién de conjeturas o problemas
de forma guiada.

CCL1,
STEM1,
STEMZ2, CD1,

Prueba escrita




uso de herramientas tecnoldgicas, para generar 3.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas CD2, CD3, 7,5%
nuevo conocimiento matematico. 15% en la formulacién o investigacion de conjeturas o || CDS5, CE3.
problemas. Prueba escrita
4. Utilizar el pensamiento computacional de forma 3%
eficaz, modificando, creando y generalizando . : : STEM1,
. 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones
algoritmos que roblematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia STEM2, ; i A
resuelvan problemas mediante el uso de las P , o y . STEM3, CD2, | Situacion de
. . . . y la tecnologia, utilizando el pensamiento ..
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de . o . CDg, CD5, aprendizaje
. . computacional, modificando y creando algoritmos.
la vida cotidiana CEs.
y del ambito de la ciencia y la tecnologia. 3%
CONEXIONES
5.1 Manifestar una vision matematica integrada, 7,5%
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas. prueba escrita
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre
las diferentes ideas matematicas estableciendo STEM1,
vinculos entre conceptos, procedimientos, 5.2 Resolver problemas en  contexios || STEM3, CD2, 7,5%
argumentos y modelos para dar significado y matematicos, estableciendo y aplicando || CD3, CCEC1.
estructurar el aprendizaje matematico. 15% conexiones entre las  diferentes  ideas orueba escrita
matematicas.
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, 7,5%
6. Descubrir los vinculos de las matematicas con || utilizando procesos matematicos, estableciendo y STEM1
otras areas de conocimiento y profundizar en sus || aplicando conexiones entre el mundo real, otras STEM2. CD2 prueba escrita
conexiones, interrelacionando  conceptos Y || dreas de conocimiento y las matematicas. CPSAA5.
procedimientos, para modelizar, resolver problemas y cca CEé
desarrollar la capacidad critica,creativa e innovadora CE3 C,)CEC,1
en situaciones diversas. 15% 6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al ’ : ) 7,5%
. . prueba escrita
progreso de la humanidad, reflexionando sobre su




contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y
tecnolégicos que se plantean en la sociedad.

COMUNICACION Y REPRESENTACION

7.1 Representar ideas matematicas, estructurando
diferentes  razonamientos = matematicos y

Actividades TIC

2%

o seleccionando las tecnologias mas adecuadas. STEMS3. CD1
7. Representar conceptos, procedimientos e cD2 ’CD5 ’
informacion matematicos seleccionando diferentes CiE3 ’
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar 7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de CCECéi 1- 2%
razonamientos matematicos. 4% representaciéon, valorando su utilidad para CCEC4.2
compartir informacion. Actividades TIC
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas 7,5%
matematicas empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados. Prueba escrita
8. Comunicar las ideas matematicas, de forma CCL1, CCL3,
individual y colectiva, empleando el soporte, la CP1, STEM2,
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico || STEM4, CD3, 7,5%
consolidar el pensamiento matematico. 15% en diferentes contextos, comunicando la CCEC3.2.
informacién con precision y rigor. Prueba escrita
DESTREZAS SOCIOAFECTIVAS
9. Utilizar destrezas personales y sociales, %1 t?fron;ar 1as 3|tuat<_:|onez de |ncert|dumbre CP3, STEMS5, 1
identificando y gestionando las propias emociones, identificando 'y ges ionandoemociones - y || cpgaa1 A, )
respetando las de los demas y organizando aceptando y aprendiendo del error como parte del || cpsaA1.2, Actitud
activamente el trabajo en equipos heterogéneos, || proceso de aprendizaje de las matematicas. CPSAA3.1, matematica
aprendiendo del error como parte del proceso de CPSAA3.2,




aprendizaje y afrontando situaciones de 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, CC2, CC3, ] 1%
incertidumbre, para perseverar en la consecucion de || aceptando y aprendiendo de la critica razonada al CE2. AC““,O!
objetivos en el aprendizaje de matematicas. 3% hacer frente a las diferentes situaciones de matemanca
aprendizaje de las matematicas.
9.3 Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones Yy experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando 1%
el bienestar grupal y las relaciones saludables. Actitud
matematica
Matematicas Il DESCRIPTOR INSTRUMENTO DE PESO
Competencias especificas Criterios de Evaluacion SALIDA EVALUACION T )
RESOLUCION DE PROBLEMAS
1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, 7,5%
incluidas las digitales, que modelizan y resuelven STEM1,
1. Modelizar y resolver problemas de la vida problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la STEM2, ,
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando tecnologia, seleccionando las mas adecuadas || STEM3, CD2, prueba escrita
diferentes estrategias segun su eficiencia. CDs,
y formas de razonamiento para obtener posibles CPSAA4,
soluciones 15% CPSAAS5,
1.2 Obtener todas las posibles soluciones CE3. 7,5%

matematicas de problemas de la vida cotidiana y

prueba escrita




de la ciencia y la tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado.

2.1 Verificar la validez matematica de las posibles 7,5%
soluciones de un problema, utilizando el
razonamiento y la argumentacion. prueba escrita
2. Verificar la validez de las posibles soluciones de : = - STEM1,
: bi leand pl ionto v | 2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un STEM2, 7,5%
un problema empieando el razonamiento y ao problema en funcion del contexto (de||CD3,CPSAA4,
argumentacion para contrastar su idoneidad. 15% o
sostenibilidad, de consumo responsable o|| CC3,CE3.
equidad, entre otros), usando el razonamiento y la prueba escrita
argumentacion.
RAZONAMIENTO Y PRUEBA
3.1 Adquirir nuevo conocimiento matematico 7,5%
mediante la formulacion de conjeturas o
z Prueb it
3. Formular o investigar conjeturas o problemas, problemas de forma auténoma. CCLA1, rueba eserita
utilizando el razonamiento, la argumentacion, la STEM1,
creatividad y el = = STEM2, CD1,
. 2 3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas 7,5%
uso de herramientas tecnoldgicas, para generar L, . L, . CD2, CD3,
nuevo conocimiento matematico. 15% en la formulacién o investigacion de conjeturas o CD5. CE3
’ problemas. ’ ’ Prueba escrita
4. Utilizar el pensamiento computacional de forma STEMH 3%
eficaz, modificando, creando y generalizando 4.1 Interpretar, modelizar y resolver situaciones '
algoritmos que blematizadas de la vida cotidi de la cienci STEM2, tUacid
_ problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia STEM3. CD2 Situacién de
resuelvan problemas mediante el uso de las y la tecnologia, utilizando el pensamiento| .. é:DS ’ dizai
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de | computacional, modificando y creando algoritmos. CiE3 ’ aprendizaje

la vida cotidiana

y del ambito de la ciencia y la tecnologia. (3%)




CONEXIONES

5.1 Demostrar una visiébn matematica integrada, 7,5%
investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas. prueba escrita
5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre
las diferentes ideas matematicas estableciendo STEM1,
vinculos entre conceptos, procedimientos, 5.2 Resolver problemas en contextos || STEM3, CD2, 7,5%
argumentos y modelos para dar significado y matematicos, estableciendo y aplicando || CD3, CCEC1.
estructurar el aprendizaje matematico. 15% conexiones entre las diferentes  ideas orueba escrita
matematicas.
6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, 7,5%
utilizando procesos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real, otras prueba escrita
6. Descubrir los vinculos de las matematicas con || @reas de conocimiento y las matematicas. STEMA
otras areas de conocimiento y profundizar en sus STEM2 CiD2
conexiones, mterrelamor_\ando coneEpies 6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al CPSAAS5, 7,5%
procedimientos, para modelizar, resolver problemas y de la h idad | d b CC4. CE2
desarrollar la capacidad critica,creativa e innovadora || Pf09"€s0 deé 1a humanidad, valorando sobre su CE3. COEG
en situaciones diversas. 15% contribuciéon en la propuesta de soluciones a ' :
situaciones complejas y a los retos cientificos y prueba escrita
tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.
COMUNICACION Y REPRESENTACION
— 7.1 Representar ideas matematicas, estructurando 2%
7. Representar conceptos, procedimientos e i ) L STEM3. CD1
informacién matematicos seleccionando diferentes || diferentes  razonamientos  matematicos 'y CD2 CD5. | - idades TIC
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar seleccionando las tecnologias mas adecuadas. Cea Actividades Tl

razonamientos matematicos. 4%




7.2 Seleccionar y utilizar diversas formas de CCECA4.1; 2%
representacién, valorando su utilidad para CCEC4.2
compartir informacion. Actividades TIC
8.1 Mostrar organizacion al comunicar las ideas 7,5%
matematicas empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados. Prueba escrita
8. Comunicar las ideas matematicas, de forma CCL1, CCL3,
individual y colectiva, empleando el soporte, la CP1, STEM2,
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y 8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico || STEM4, CD3, 7,5%
consolidar el pensamiento matematico. 15% en diferentes contextos, comunicando la CCEC3.2.
informacién con precision y rigor. Prueba escrita
DESTREZAS SOCIOAFECTIVAS
9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y 1%
tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando 'y gestionando emociones vy Actitud
aceptando y aprendiendo del error como parte del mateméatica
N . proceso de aprendizaje de las matematicas.
_ 9 Utilizar destr_ezas personales y somale_s, CP3. STEMS,
identificando y gestionando Ias, propias emociones, CPSAA1 1 :
respetando las de los demas y organizando ; » ’ Actitud 1%
activamente el trabajo en equipos heterogéneos, 9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, 8E§x;$ matemética
aprendiendo del error como parte del proceso de || aceptando y aprendiendo de la critica razonada al CPSAA3.2
_ _aprendizaje y afrontando situaciones de hacer frente a las diferentes situaciones de|| ~~y ~c3
mcer.tld'umbre, para perseverar en la consecucion de || aprendizaje de las matematicas. CiE2. ’
objetivos en el aprendizaje de matematicas. 3%
9.3 Participar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, identificando las Actitud

matematica

1%




habilidades sociales mas propicias y fomentando
el bienestar grupal y las relaciones saludables.




